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e Takto vypada Emilova plocha. Nakresli do ni Emilovu cestu a odpovéz:
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DokéZe Emil do krabice posbirat viechny krouzky, Dokaze Emil do krabice posbirat vSechny oranzové dily,
ale nicjiného? () ano [ ] ne ale nicjiného? () ano [ ] ne
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DokéZe Emil do krabice posbirat viechny trojuhelniky, Dokaze Emil do krabice posbirat vSechny oranZzové
alenicjiného? () ano () ne amodré dily, ale nicjiného? () ano () ne
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DokéZe Emil do krabice posbirat viechny ctverce Dokdze Emil do krabice poshirat vSechny ¢tverce a viechny
#  atrojuhelniky, ale nicjiného? () ano () ne oranzové dily, ale nicjiného? () ano [ ] ne
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Emil ma zhasnout v modrém domé.
Naplanuj mu cestu a vzbud'ho.

Potom to zkus jesté jednou, ale tak,
aby Emil zhasl v modrém domé a zérovefi...

® cestou vzal i jeden hfib
() jdeto [ ) nejdeto

® cestou vzal dva hiiby
() jdeto () nejdeto

® cestou posbiral vechny tfi hfiby
() jdeto () nejdeto

Naplanuj cestu tak, aby Emil vSude rozsvitil.
Sem zakresli sviij program:

Nyni ma Emil posbirat
hfiby a vSude zhasnout.
Sem zakresli sviij program:
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S Emilem zapal co nejvice ohnickd.
Emil zapalil ohnicky.
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® Anyni: Co kdyzZ chybéla jind Sipka?
Do kazdého z obrazkii nakresli, jakou cestu
naplanujes nyni a kolik ohnickd Emil zapali.
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Emil i nyni pouZiva pouze posouvani na plo3e a dva dilky s otd¢enim. VZdy zacind vlevo dole. Zde jsou
zaznamy jeho krokd. Ke kazdému nakresli, co vytvofi.
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Emil se bavil s panacky pro ,Clovéce, nezlob se”. Pouival jen tfi dilky s otacenim a vytvofil

takovyto obrazek. | | |
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Emil uZ zase pouziva pouze dva dilky s otdcenim. Tady jsou Ctyfi zaznamy jeho krokii a €tyFi obrazky,
které vytvoril. Spoj ¢arou zdznamy s obrazky, které k sobé pati.
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